Implementacion de las clases en C#

TEMA 2




MOTIVACION

Persona

nombre
apellidos
afioNacimiento

Fdad (entero unArno)
ToString ()




OBJETIVO

Caracterizar la construccion de clases en
C#.




TEMATICA

|.  Estructura de una clase en C#.

[1. Definicion y uso de constantes.

I11. Sobrecarga de métodos.

1\VV. Manejo de instancias. Constructores.

V. Semantica de Referencia vs Semantica
de Valor.

V1. Casos de estudio.




LASE PERSONA EN C#

Persona
nombre;

apellidos;
anoNacimiento;

Edad ( UNANo)

unAno - anoNacimiento;

ToString ()

29 99

nombre + + apellidos;




LASE CIRCUNFERENCIA EN UML

Circunferencia

X, vV
radio

Area ()
Longitud ()




LASE CIRCUNFERENCIA EN C# 1

Circunferencia

X, Vs
radio;

Area ()

3.14159 * radio * radio;

Longitud ()

2 * 3.14159 * radio;




LASE CIRCUNFERENCIA EN CH# 2

Circunferencia

Xy Yr
radio;

PI = 3.14159;
Area ()

PI * radio * radio;

Longitud ()

2 * PI * radio;




LASE CIRCUNFERENCIA EN C# 3

Circunferencia

Xy Yy
radio;

Area ()
Math.PI * radio * radio;
Longitud ()

2 * Math.PI * radio;




METODOS. SOBRECARGA (1)

Persona
nombre;
apellidos;
anoNacimiento;
Edad ( unAno) {...}

Edad ()

System.DateTime.Now.Year -
anoNacimiento;




METODOS. SOBRECARGA (2)
{

Juan.Edad (2003) ;

juan.Edad () ;




MANEJO DE LAS INSTANCIAS

Persona maria;

maria = Persona () ;

/ / Persona marila = Persona () ;
maria.nombre = “Maria“;
maria.apellidos = “Gonzalez";

maria.ainoNacimiento = 1980;




CONSTRUCTORES (1)

Persona
{
nombre;
apellidos;
anoNacimiento;

Persona ( Nomb
{
nombre = Nomb;
apellidos = Ap
anoNacimiento

4

°
4

AN\

AN)



CONSTRUCTORES (2)

ersona maria =
Persona (“Maria”, Y“Gonzalez”, 1980);




CONSTRUCTORES (3)

Persona
{
nombre;
apellidos;
anoNacimliento;
Persona ( nombre,
apellidos,
anoNacimiento )
{
.nombre = nombre;
.apellidos = apellidos;
.anoNacimiento =

anoNacimiento;




REFERENCIA VS VALOR (1)

{

Persona juan =
Persona ("Juan", "Ferrer", 1980);

Persona pedro = juan;
pedro.nombre = “Pedro’”;
Console.WritelLine (pedro.nombre) ;

Console.WriteLine (juan.nombre) ;




REFERENCIA VS VALOR (2)

{
edadJuan = 20;

edadPedro = 50;

edadJuan = edadPedro;

edaddJduan++;




REFERENCIA VS VALOR (3)

{

sl = “Hola‘“;

s?2 = sl;




CLASE TEMPERATURA

Disefie e implemente una clase Temperatura con
responsabilidades para almacenar un valor de
temperatura en grados Celsius (C) y obtener su
correspondiente en grados Fahrenheit (F)
(F=C*9/5+ 32).




CLASE TEMPERATURA UML

Temperatura
celsius
Temperatura ( unaTempCelsius)
Fahrenheit ()




CLASE TEMPERATURA C#

i Temperatura
celsius;
Temperatura ( unaTempCelsius)
{
celsius = unaTempCelsius;
}
Fahrenheit ()

celsius * 9 / 5 + 32;




Conclusiones




